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KOLOR [[] #DDB090
KOLOR [ #A1583F

KOLOR [l #723A20
( KOLOR #B3B3B3 r
KOLOR Ml #000000
APARTMEL APARTMEL

WERSJA KOLOROWA LOGO - ZASADY KOLORYSTYCZNE

Kolor #DDB090 (ciepty jasny bez, wpadajgcy w morelowy) odpowiada:
RGB: 221, 176, 144
CMYK (przyblizenie): 0, 20, 35, 13

KOLOR [[] #DDB090 HEX: #DDB090

Kolor #A1583F (ciepty ceglasto-brgzowy) odpowiada:

RGB: 161, 88, 63

CMYK (przyblizenie, zalezne od profilu ICC): 0, 45, 61, 37
KOLOR M #A1583F HEX: #A1583F

Kolor #723A20 (ciepty, ciemny braz) odpowiada:

RGB: 114, 58, 32

CMYK (przyblizenie, zalezne od profilu ICC): 0, 49, 72, 55
KOLOR M #723A20 HEX: #723A20

Kolor #B3B3B3 (jasna szaro$¢) odpowiada:

RGB: 179, 179, 179

CMYK (przyblizenie, zalezne od profilu ICC): 0, 0, 0, 30
KOLOR #B3B3B3 HEX: #B3B3B3

Kolor #000000 (czysta czern w HEX) odpowiada:

RGB: 0,0, 0

CMYK (teoretycznie, dla idealnej czerni): 0, 0, 0, 100
KOLOR [l #000000 HEX: #000000

UWAGA - ZASADY KOLORYSTYCZNE . .
W PRZYPADKU ZASTOSOWANIA RAL , NCS, ZASTOSOWAC KOLORY NAJBIZSZE KOLOROM HEX i RGB
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WERSJA KOLOROWA LOGO - ZASADY KOLORYSTYCZNE

KOLOR M #000000
KOLOR #B3B3B3
KOLOR [l #723A20
KOLOR M #A1583F
KOLOR [] #DDB090

APARTMEL APARTMEL

7ASTOSOWANE CZCIONKI GILL SANS NOWA - APARTMEL
GILL SANS NOWA - APARTMEL

LOGO STOSOWANE POWYZEJ WIELKOSCI 3CM LOGO STOSOWANE PONIZEJ WIELKOSCI 3CM

LOGO STOSOWANE POWYZEJ WIELKOSCI 3CM LOGO STOSOWANE PONIZEJ WIELKOSCI 3CM
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WERSJA W SKALI SZAROSCI LOGO - ZASADY KOLORYSTYCZNE

KOLOR M #000000
KOLOR #B3B3B3
KOLOR [l #4B4B4B
KOLOR [ #6EGE6E
KOLOR [] #D7D7D7

APARTMEL APARTMEL

LOGO STOSOWANE POWYZEJ WIELKOSCI 3CM LOGO STOSOWANE PONIZEJ WIELKOSCI 3CM

LOGO STOSOWANE POWYZEJ WIELKOSCI 3CM LOGO STOSOWANE PONIZEJ WIELKOSCI 3CM
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KSIEGA IDENTYFIKAC]I WIZUALNE)
CZEGO NIE WOLNO ZMIENIAC W LOGOTYPIE

1. Kolorystyka

Nie zmienia¢ koloréw na inne niz przewidziane w ksiedze znaku.

Nie stosowac przej$¢ tonalnych, gradientéw ani tekstur, jesli nie sg elementem projektu.

Nie uzywa¢ efektéw specjalnych (cienie, poswiaty, neon, emboss, 3D, wzorki).

Nie stosowaé¢ odwroconych koloréw, chyba ze dopuszcza to wersja monochromatyczna logo.

2. Proporcje i ksztalt

Nie zmieniaé proporcji (np. rozcigganie w pionie/poziomie).

Nie obracaé, nie przechyla¢ ani nie znieksztatca¢ znaku.

Nie zmienia¢ grubosci linii, wielkosci liter czy odstepow.

Nie modyfikowaé proporcji miedzy sygnetem (ikona) a logotypem (napis).

3. Typografia

Nie zmieniaé kroju pisma uzytego w logotypie.

Nie zastgpowac liter innymi fontami.

Nie modyfikowa¢ liter (np. zmienia¢ ich ksztattu, grubosci, kroju, zaokraglen).

Nie pisaé logotypu matymi/DUZYMI literami, jesli nie jest to przewidziane.

4. Tres¢ i uktad

Nie zmienia¢ kolejnosci elementéw (np. sygnet zawsze w tym samym miejscu wzgledem napisu).
Nie dopisywaé¢ dodatkowych stéw, haset ani adreséw bezposrednio do logotypu.

Nie usuwac elementéw (np. hasta, jesli jest integralng czescia logo).

Nie zamieniac¢ kolejnosci kolorow w znaku.

5. Tto i umiejscowienie

Nie stosowac logo na tle, ktére utrudnia czytelnos$¢ (zbyt kontrastowe, wzorzyste, zdjecie bez odpowiedniego kontrastu).
Nie uzywac logotypu w ramkach, ksztattach ani na nietypowych ttach, jesli nie jest to dopuszczone.
Nie zmienia¢ przezroczystosci (logo powinno by¢ w petnej widocznosci, chyba ze przewidziano wersje transparentna).
6. Minimalny rozmiar

Nie skalowac logotypu ponizej minimalnego rozmiaru zapewniajgcego czytelnosc¢.

Nie uzywac logotypu w wersjach, ktére stajg sie nieczytelne na matych nosnikach.

7. Efekty graficzne

Nie dodawac cieni, obrysow, poswiat, pochylenia, animacji 3D — jesli nie sg czescia identyfikacji.
Nie przerabiac logo na ikonki, piktogramy czy skroty, ktére nie sg zatwierdzonymi wariantami.

8. Kombinacje i uzycie z innymi znakami

Nie taczy¢ logotypu z innymi grafikami bez wyraznego dopuszczenia.

Nie umieszcza¢ logo w kompozycji z innymi logotypami tak, by tracito odrebnos¢.

Nie tworzy¢ wiasnych wariantow (np. skrocone wersje, zmiana potozenia elementéw).

9. W przypadku wadpliwosci co do stosowania i nietypowego uzycia logo prosze skontaktowa¢ sie z www.smartviz.com

10. Powyzsze przyktady stanowig jedynie ogéine wytyczne. Nalezy korzystac¢ wytacznie z plikdw zawierajgcych
krzywe projektowe, dostarczone w poszczegdlnych opracowaniach.
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